Story Mapping Cheat Sheet

ODefiniere Rahmenbedingungen

Starte mit dem Qutput der Impact
Map als Anwenderszenario (High
Level User Story -> Was, Wer,

eMappe das Big Picture (Breite)

Erzdhle die Geschichte deiner Story
Map (Benutzeraktivitéten).

Vom Lieferergebnis zu den User Stories...

eVerfeinere die Tiefe

Vervollstdndige die Map mit den
notwendigen System Features und

eDefiniere nutzbringende Releases

Schneide die Map in nutzbringende,
ganzheitliche Releases. Definiere
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